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Die Erfindung hat ein System zur Auswertung von Daten 
aus einem munzbetatigten Spielgerat mit einer Schnittstelle 
am Spielgerat fur die Datenausgabe, einem mit dem Spiel- 
gerat verbundenen Datentrager zum Aufzeichnen von Be- 
triebs- und Identifizierungsdaten des Spielgerates und eine 
entfernt angeordnete Datenverarbeitungseinrichtung mit 
Schnittstelle fur die Ein/Ausgabe von Spielgerat edaten zum 
Gegenstand. Das Auswertesystem umfaBt: 

- eine Speichereinrichtung fur Betriebsdaten im Spielgerat, 

- eine Auf nahme fur elektronische Speicherkarten, 

- eine benachbart der Aufnahme angeordnete Schreib/ 
Leseeinrichtung fur die Ein/Ausgabe von Daten auf/von der 
jeweiligen Speicherkartein der Aufnahme, 

- eine Datenfreigabeeinrichtung zwischen Speichereinrich- 
tung und Schreib/Leseeinrichtung, die nur bei Erfassen vor- 
bestimmter Daten von der jeweiligen Speicherkarte eine 
Ubertragung von Daten aus der Speichereinrichtung auf die 
jeweilige Speicherkarte freigibt, 

- elektronische Speicherkarten, die jeweils einen vorbe- 
stimmten Code-Datensatz zum Auslesen von Daten aus ei- 
nem bestimmten Spielgerat tragen, und 

- eine mit der Datenverarbeitungseinrichtung verbundene 
Schreib/Leseeinrichtung fur elektronische Speicherkarten. 
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Beschreibung 



aufgrund der Halterungseinrichtungen relativ volumi- 



Die Erfindung bezieht sich auf ein System zur Aus- 
wertung von Daten aus einem munzbetatigten Spielge- 
rat, mit einer Schnittsteile am Spielgerat fur die Daten- 
ausgabe, einem mit dem Spielgerat verbundenen Daten- 
trager zum Aufzeichnen von Betriebs- und Identifizie- 
rungsdaten des Spielgerats und einer entfernt angeord- 
neten Datenverarbeitungseinrichtung mit Schnittsteile 
fur die Ein/Ausgabe von Spielgeratedaten. 

In der EP-OS 15 081 ist ein mit einem soichen System 
ausgestattetes Spielgerat beschrieben. Dieses Spielge- 
rat weist ein Steuersystem zur Steuerung des Maschi- 
nenbetriebs auf, wobei eine Hauptsteuereinrichtung 
von dem Spielgerat entfernt angeordnet ist und mit des- 
sen Steuersystem Ober eine Datenfernubertragungslei- 
tung verbindbar ist. Mittels der Hauptsteuereinrichtung 
kann der Betrieb der Maschine modifiziert werden, oh- 
ne daB eine Bedienungsperson vor Ort erforderiich ist 
Ferner kann eine Anzahl solcher Spielgerate mit der 
Hauptsteuereinrichtung gesteuert werden. Bei unab- 
hangiger Steuerung der einzelnen Spielgerate wird vor- 
geschlagen, diese mittels eines Codier- oder Selektions- 
systems unter Verwendung einer gemeinsamen Uber- 
tragungsleitung, alternativ mittels separater Ubertra- 
gungsleitungen, durchzufuhren. Bei einer AusfOhrungs- 
form des bekannten Spielgerates weist dieses eine Em- 
richtung auf, urn elektrische Signale betreffend den Ma- 
schinenbetrieb zu erzeugen, die an die Hauptsteuerein- 
richtung ubertragen werden. Die Betriebsdaten, die vor 
der Ubertragung mittels eines RAMs im Gerat gespei- 
chert werden konnen, umfassen z.B. den Betriebszu- 
stand der Maschine, die Benutzungshaufigkeit und die 
eingenommenen Geldbetrage, so daB ein Aufsuchen der 
Gerate zur Erlangung von Betriebsdaten unnotig ist 
oder zumindest reduziert werden kann. Fur die Uber- 
tragung konnen die Betriebsdaten mit Codesignalen 
und dergleichen verknupft sein. 

Das bekannte Spielgerat ermoglicht es zwar, Daten 
eines bestimmten Spielgerates automatisch zu einer 
zentralen Steuereinrichtung zu ubertragen und dort 
auszuwerten. Voraussetzung hierzu ist jedoch, daB zwi- 
schen dem Spielgerat und der Hauptsteuereinrichtung 
eine Datenubertragungsleitung vorhanden ist Dies laBt 
sich nur im Fall groBer Spielgeratezentren mit vertret- 
barem Aufwand pro Spielgerat realisieren. 

In der GB-PS 15 42 284 ist ein Oberwachungssystem 
fur Spielgerate beschrieben, bei dem jedes Spielgerat 
mit einem Steckmodul zur Datenaufzeichnung versehen 
ist Das Steckmodul steht jeweils mit elektrischen Zah- 
lern und dergleichen des Spielgerates in Verbindung 
und empfangt Betriebsdaten darstellende Signale sowie 
ein spielgeratespezifisches Codiersignal. Von der Ma- 
schine getrennt ist ein Lesegerat fur Module verschiede- 
ner Maschinen angeordnet und umfaBt eine Leseein- 
richtung zum Lesen der im Modul aufgezeichneten Da- 
ten. Alternativ oder zusatzlich kann eine Datenverar- 
beitungseinrichtung vorgesehen sein, die mittels einer 
Datenubertragungsleitung wie z. B. einer Telefonlei- 
tung mit dem Lesegerat verbunden ist Die Steckmodule 
sind zweckmaBig mit einer eigenen Spannungsversor- 
gung ausgestattet, so daB sie von dem Spielgerat und 
sonstigen Spannungsversorgungen unabhangig sind, 
und/oder enthalten Aufzeichnungselemente mit Lang- 
zeitspeicher. Die Module sind zur Vermeidung von Be- 
schadigungen oder unerlaubten Einwirkungen gekap- 
selt ausgebildet und sind aufgrund der darin vorgesehe- 
nen Leiterplatte mit diversen Schaltungsteilen sowie 



nos. 



In der EP-PS 51 579 ist ferner ein Spielgerat beschrie- 
ben, das mit einem mit der Steuerung des Spielgerates 
5 uber eine Schnittstellenleitung verbundenen Wertkar- 
tenleser ausgestattet ist Die Schnittstellenleitung wird 
nur dann aktiviert, wenn in den Wertkartenleser eine 
Wertkarte eingeschoben ist Die Steuerung ist so konzi- 
piert, daB das Spielgerat nur durch den Einschub eine 
to Wertkarte in den Wertkartenleser betriebsbereit ge- 
macht wird. Auf der Wertkarte sind Werteeinheiten auf- 
bringbar und ldschbar, wobei eine eine Umsatzuberwa- 
chung gestattende Einrichtung auf der Wertkarte aufge- 
brachte Werte lesen und gezielt loschen kann. Hier- 
15 durch ist es moglich, den mit dem Spielgerat erzieiten 
Umsatz zu uberwachen, und zwar einerseits durch den 
Betreiber des Spielgerates und andererseits durch das 
Finanzamt, urn anfallende Steuerung und dergleichen 
erfassen zu konnen. Es ist auch moglich, die Wertkarte 
20 mit Codes zu versehen, urn eine bestimmte Spielberech- 
tigung nachzuweisen, ferner mit Codierungen betref- 
fend z. B. Land, Typ, Datum, etc. Eine uber den Geldver- 
kehr mit dem Spielgerat hinausgehende Oberwachung 
ist bei der bekannten Anordnung nicht moglich. 
25 Ferner ist in der DE-OS 34 16 229 ein System zur 
Steuerung und zum Betrieb elektronisch miteinader 
verbundener Spielgerate vorgesehen, das mittels einer 
fernbedienbaren zentralen Steuereinheit eine Kreditie- 
rung und Debitierung eines Spielerkontos in einem indi- 
30 viduellen Spielautomaten ermoglicht. Mittels dieses 
Kommunikationssystems soU ermoglicht werden, daB 
ein Spieler mit Kredit an diversen Spielgeraten spielen 
und einen gemeinsamen Kredit beanspruchen kann. Fur 
die Kommunikation miteinander und der zentralen 
35 Steuereinheit sind die Spielgerate mit Sender und Emp- 
fanger ausgestattet Es wird ferner als Reservedaten- 
sammelsystem vorgeschlagen, ein tragbares Modul mit 
Kassettenrekorder zu verwenden, auf dem Kreditdaten 
gesammelt werden und nach Lesen in die zentrale 
40 Steuereinheit iibemommen werden. Bei diesem System 
ist lediglich die Oberwachung und Steuerung des Geld- 
verkehrs vorgesehen. t 

Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, eine Uber- 
wachung von Spielgeraten unter Verwendung eine ent- 
45 fernt angeordneten Datenverarbeitungseinrichtung zu 
ermoglichen. . . 

Diese Aufgabe ist erfindungsgemaB bei einem System 
der eingangs genannten Art gelost, das gekennzeichnet 
ist durch eine Speicher einrichtung fur Betriebsdaten im 
5 o Spielgerat, ein Aufnahme fur elektronische Speicherka- 
rten, eine benachbart der Aufnahme angeordnete 
Schreib/Leseeinrichtung fur die Ein/Ausgabe von Da- 
ten auf/von der jeweiligen Speicherkarte in der Aufnah- 
me, eine Datenfreigabeeinrichtung zwischen Speicher- 
55 einrichtung und Schreib/Leseeinrichtung, die nur bei 
Erfassen vorbestimmter Daten von der jeweiligen Spei- 
cherkarte eine Obertragung von Daten aus der Spei- 
chereinrichtung auf die jeweilige Speicherkarte freigibt, 
elektronische Speicherkarten, die jeweils einen vorbe- 
eo stimmten Code-Datensatz zum Auslesen von Daten aus 
einem bestimmten Spielgerat tragen, und eine mit der 
Datenverarbeitungseinrichtung verbundene Schreib/ 
Leseeinrichtung fur elektronische Speicherkarten. Vor- 
teilhafte Weitergestaltungen des erfindungsgemaBen 
65 Systems sind Gegenstand der Unteranspruche. 

Das erfindungsgemaBe System umfaBt als Haupt- 
komponenten eine Speichereinrichtung zum Speichern 
von Daten, die ausgegeben werden konnen, einen trans- 
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portablen Zwischenspeicher in Form einer elektroni- Die Bedienung des erfindungsgemaBen Systems bei 

schen Speicherkarte und eine vom Spielgerat getrennte der Datenubertragung vor Ort ist dann besonders ein- 
Datenverarbeitungseinrichtung, mittels der Daten von fach, wenn das Spielgerat einen optischen und/oder 
verschiedenen Spielgeraten ausgewertet werden kon- akustischen Signalgeber aufweist, der nach Beendigung 
neri. Die im Spielgerat vorgesehene Speichereinrich- 5 der Datenubertragung auf die Speicherkarte ein Signal 
tung errnoglicht es, Daten vom und zum Spielgerat un- abgibt Es werden hierdurch unnotige Wartezeiten ein- 
abhangig vom Spielbetrieb zu iibertragen. Insbesondere gespart, die dadurch entstehen, daB eine bestimmte Zeit 
konnen somit Daten zu einem beliebigen Zeitpunkt aus fur den Datenlese/Schreibvorgang fest vorgegeben 
dem Spielgerat ausgelesen werden. Hierdurch ist ein wird und abgewartet werden muB. 
flexibler Personaleinsatz errnoglicht 10 Wenn die Speicherkarten und die Schreib/Leseein- 

Der als Speicherkarte ausgebildete Zwischenspeicher richtungen zur Aufzeichnung von Daten mehrerer 
ist auBerordentlich einfach handhabbar. Es handelt sich Spielgerate auf einer Speicherkarte eingerichtet sind, ist 
hierbei zweckmaBig urn eine Magnetkarte ahnlich Kre- der Signalgeber des Spielgerats vorteilhaft so eingerich- 
dit- oder Scheckkarten. Die Abmessungen soldier Kar- tet, daB er ein Signal abgibt, wenn die Speicherkarte fast 
ten ebenso wie ihr Gewicht sind auBerordentlich gering 15 vollgeschrieben ist. In diesem Fall braucht lediglich in 
und es ist zugleich ausreichend Speicherplatz auf solche das nachste Spielgerat eine vorbereitete leere Speicher- 
Speicherkarten vorhanden. Hierdurch ist die Sicherheit karte statt der vollen Speicherkarte in die Aufnahme 
erhoht. Fur die Ein/Ausgabe von Daten braucht eine gesteckt zu werden. 

solche Speicherkarte lediglich in eine am Spielgerat vor- ErfindungsgemaB ist es vorgesehen, alle Daten im 

gesehene Aufnahme (Schlitz) eingesteckt zu werden. 20 Spielgerat kontinuierlich aufzubereiten und in der Spei- 
Hierdurch wird der Dateniibertragungsvorgang einge- chereinrichtung im Spielgerat abzuspeichern. Bei der 
leitet und nach Beendigung der Obertragung, z. B. nach Obertragung auf die Speicherkarte werden jedoch nicht 
einem bestimmten Zeitraum oder einer bestimmten An- alle Daten tibernommen, da dies namlich zu einer Da- 
zeige, wird die Karte wieder entnommen und dann z. B. tenflut fuhren wurde und es zumindest erschweren wiir- 
in einem brieftaschenartigen Behalter bis zum Auswer- 25 de, eine befriedigende Anzahl von Geraten auszuwer- 
tevorgang aufbewahrt ten. Daher wird von der Datenverarbeitungseinrich- 

Ein weiterer Vorteil solcher elektronischer Speicher- tung, d. h. der zentralen Steuerung des Auswertesy- 
karten besteht darin, daB die Organisation der Speicher- stems, vorgegeben, welche Daten aus einem bestimm- 
platze und des Auswertevorgangs auBerordentlich flexi- ten Spielgerat ausgelesen werden sollen. Zu diesem 
bei sind, was eine ausbaufahige Datenverwaltung er- 30 Zweck werden auf der Speicherkarte mittels der mit der 
moglicht. AuBerdem sind solche als Zwischenspeicher Datenverarbeitungseinrichtung verbundenen Schreib/ 
eingerichtete Speicherkarten sehr preisgiinstig. Leseeinrichtung vorbestimmte Kenndaten aufgezeich- 

Auf den Speicherkarten sind vorbestimmte Daten net, die die Auswahl der auf die Speicherkarte zu uber- 
aufgezeichnet, nach deren Lesen die Datenfreigabeein- tragenden Daten festlegen. 
-- richtung erst die Datenubertragung von Daten aus der 35- -Wird keine bestimmte_ Vorgabe zur Datenausgabe 

Speichereinrichtung freigibt, um eine unbefugte Daten- gemacht, so ist zweckmaBig vorgesehen, daB ein Spiel- 
abfrage zu verhindern und die Datenausgabe lediglich gerat einen Stammsatz an Daten sowie gegebenenfalls 
dem Aufsteller oder weiteren befugten Personen zu er- Optionsdaten ausgibt. Dies kann z. B. fur Gerate vorge- 
moglichen. sehen werden, die von der Datenverarbeitungseinrich- 

Durch die hohe Flexibility und Sicherheit der erfin- 40 tung nicht erfaBt sind bzw. fur die keine vorbestimmten 
dungsgemaB vorgesehenen Speicherkarte und Daten- Daten auf der Speicherkarte vorgesehen sind. Diese ge- 
verarbeitungseinrichtung eignet sich das erfindungsge- ben dann nur den im Spielgerat vorgesehenen Daten- 
maBe System auBerordentlich gut fur eine zentrale Da- stammsatz aus. 

tenverarbeitung. Infolge der mobilitatsbegiinstigend Das erfindungsgemaBe Auswertesystem errnoglicht 

ausgebildeten Speicherkarte stellt es kein Problem dar, 45 es somit, daB jeder Spielgerateaufsteller in der Lage ist, 
die Speicherkarte entweder direkt zu einem Terminal die Spielgeratedaten auszuwerten bzw. die Auswertung 
der Datenverarbeitungseinrichtung zu bringen und dort in Gang zu setzen. Dabei ist zum einen eine einfache 
die Karte in eine entsprechende Schreib/Leseeinrich- Auswertung ohne Vorgaben und zum anderen eine er- 
tung zu stecken. Andernfalls kann an einem bestimmten weiternde Auswertung mit Vorgaben moglich, um z. B. 
Standort, entweder in der Nahe des Spielgerates oder 50 den Aufstellplatz zu beurteilen, das Spielverhalten zu 
z. B. im Betrieb des Aufstellers, eine Schreib/Leseein- erkennen und das Spielgerat zu uberwachen. Diese er- 
richtung und ein Akustikkoppler vorgesehen werden, weiterte Auswertung errnoglicht es beispielsweise, 
um die Daten per Telefonleitung zur Datenubertra- Testgerate an neuen Standorten oder neuer Art zu 
gungseinrichtung zu schicken. Eine solche zwischen uberwachen und Daten als Entscheidungsgrundlage fiir 
Spielgerat und Datenverarbeitungseinrichtung ange- 55 wirtschaftliche Entscheidungen zu beschaff en. 
ordnete Datenubertragungseinrichtung schafft einen Die eigentliche Datenauswertung erfolgt in der Da- 

ausreichenden Zugang zu einer zentralen Auswertung tenverarbeitungseinrichtung und errnoglicht eine An- 
der Daten und senkt zugleich den in vielen Fallen zu zeige, Sortierung etc. der Daten. Danach wird die Spei- 
hohen Aufwand einer direkten Obertragungsleitung cherkarte geloscht bzw. fur die Weiterverwendung vor- 
zum Spielgerat. 60 bereitet Dies kann mittels Menufuhrung erfolgen, so 

ZweckmaBig wird als Datenverarbeitungseinrichtung daB der Aufsteller als Anwender mit keinerlei Spezial- 
ein Personal Computer verwendet. Hierdurch ist das kenntnissen oder -fertigkeiten belastet wird. Er braucht 
erfindungsgemaBe System auBerordentlich vielseitig lediglich die Speicherkarte zu nehmen und in den be- 
einsetzbar, da eine groBe Anzahl von Betrieben mit Per T treffenden Schlitz einer Schreib/Leseeinrichtung zu 
sonal Computern ausgestattet ist 65 stecken, die entweder zum Spielgerat, zu einem Aku- 

Vorteilhaft erweist sich dabei die Anwendung eines stikkoppler oder der Datenverarbeitungseinrichtung 
flexiblen Datenformats, so daB der Schreib/Lesevor- bzw. deren Terminal gehort Selbstverstandlich kann 
gang an die Datenmenge angepaBt erfolgen kann. vorgesehen werden, daB der Anwender die Auswertung 
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selbst angepaBt an seine Zwecke weiter programmieren 
kann. 

Im ubrigen besitzen die einzelnen Daten des Spielge- 
rates jeweils eine individuelle Kennzeichnung, wodurch 
der Computer die einzelnen Daten ihrer Bedeutung 
noch zuordnen kann. Wekerhin ist es vorteilhaft, die 
Karte iiber langere Zeit unter VerschluB in dem Spiel- 
gerat zu belassen. Hierdurch enthalt die Speicherkarte 
stets die aktuellen Daten, die somit ohne Einschaltung 
des Spielgerates abgerufen werden konnen. 

Weiterhin ist es grundsatzlich moglich, die Speicher- 
karte durch einen nichtfluchtigen Speicherbaustein in 
der Schreib/Leseeinrichtung zu ersetzen. Dadurch sind 
alle Spielgerate herstellerunabhangig nach demselben 
Verfahren auswertbar, da samtliche modernen Spielge- 
rate mit irgendeiner Schnittstelle ausgeriistet sind. 

SchlieBIich ist noch bevorzugt in die Schreib/Leseein- 
richtung ein Datum/Uhrzeit-Baustein integriert, durch 
den es moglich ist, die genaue Auswertezeit in der Da- 
tenverarbeitungseinrichtung festzuhalten. 

Die Erfindung wird im folgenden weiter anhand be- 
vorzugter Ausfuhrungsbeispiele und der Zeichnung er- 
lautert Es zeigt 

Fig. 1 ein erstes Ausfuhrungsbeispiel eines erfm- 
dungsgem&Ben Auswertesystems, 

Fig. 2 ein zweites Ausfuhrungsbeispiel eines erfin- 
dungsgemaBen Auswertesystems, 

Fig. 3 ein drittes Ausfuhrungsbeispiel des erfindungs- 
gemaBen Auswertesystems mit Datenubertragung. 

Spielgerat 2 unterscheidet sich auBerlich von herkom- 
michen Spielgeraten lediglich darin, daB es seitlich eine 
als Schlitz ausgebildete Aufnahme 4 aufweist Benach- 
bart der Aufnahme ist eine Schreib/Leseeinrichtung 
(nicht gezeigt) fur die Ein/Ausgabe von Daten angeord- 
net Im Gerat selbst befinden sich eine Schnittstelle fur 
die Datenubertragung vom und zum Spielgerat, eine 
Speichereinrichtung fur Betriebsdaten, eine Datenfrei- 
gabeeinrichtung zur Freigabe der Schreib/Leseeinrich- 
tung sowie gegebenenfalls weitere Schnittstellen. 

Eine elektronische Speicherkarte 6 (mit Scheckkar- 
tengroBe) ist als Zwischenspeicher fur Daten vorgese- 
hen, die vom und zum Spielgerat ubertragen werden. 
Zur Auswertung von Daten auf der Speicherkarte 6 
dient eine vom Spielgerat getrennte Datenverarbei- 
tungseinrichtung 8. Bei der Datenverarbeitungseinrich- 
tung 8 handelt es sich im gezeigten Ausfuhrungsbeispiel 
urn einen handelsublichen Personal Computer, der mit 
einer Schnittstelle bzw. einem Schnittstellenumsetzer 10 
versehen ist. 

Die Funktionsweise des dargestellten Auswertesy- 
stems ist wie folgt Sollen Betriebsdaten aus dem Spiel- 
gerat 2 ausgelesen werden, so wird eine Speicherkarte 6 
in die Aufnahme 4 gesteckt Hierdurch wird die Schreib/ 
Leseeinrichtung aktiviert und es erfolgt eine Uberpru- 
fung, ob vorbestimmte Daten, die dem Spielgerat 2 zu- 
geordnet sind, auf der Speicherkarte aufgezeichnet sind. 
Ist dies nicht der Fall, so erfolgt ein Kartenauswurf ode 
eine entsprechende Anzeige. Sind die Daten jedoch auf 
der Speicherkarte vorhanden, gibt die Freigabeeinrich- 
tung die Datenausgabe frei und es werden in der Spei- 
chereinrichtung abgespeicherte Daten, zweckmaBig se- 
Iektiv, abgerufen und auf der Speicherkarte aufgezeich- 
net. Nach Beendigung des Schreibvorgangs erfolgt eine 
optische oder akustische Anzeige. Die Speicherkarte 6 
kann dann entnommen werden. 

Mit der Schnittstelle 10 der Datenverarbeitungsein- 
richtung 8 gekoppelt ist eine weitere Schreib/Leseein- 
richtung, in die die Speicherkarte 6 zur Auswertung 



eingesteckt wird. Nach Dekodierung der Daten werden 
diese in der Datenverarbeitungseinrichtung weiterver- 
arbeitet und nach Wunsch und entsprechend den ange- 
schlossenen Geraten ausgedruckt, angezeigt oder zu ei- 
5 ner weiteren Datenverarbeitungsanlage ubertragen. 
AnschlieBend oder sofort nach dem Lesen der Daten 
von der Speicherkarte wird diese nach Wahl geloscht 
oder es werden Kenndaten fur die Weiterverwendung 
aufgezeichnet 

io Das in Fig. 2 dargesteUte zweite Ausfuhrungsbeispiel 
der Erfindung unterscheidet sich von dem in Fig. 1 dar- 
gestellten Ausfuhrungsbeispiel lediglich darin, daB die 
Aufnahme und die zugeordnete Schnittstelle mit 
Schreib/Lesekopf nachgeriistet worden sind Diese Tei- 

15 le befinden sich in einer angesetzten Box 12 seitlich am 
Gerat Im ubrigen sind Aufbau und Funktion des Sy- 
stems dieselben. 

In Fig. 3 ist ein drittes Ausfuhrungsbeispiel des erfin- 
dungsgemaBen Auswertesystems gezeigt, das sich darin 

20 von dem veranschaulichten zweiten Ausfuhrungsbei- 
spiel der Erfindung unterscheidet, daB zwischen Spiel- 
gerat und Datenverarbeitungseinrichtung eine Telefon- 
ubertragungseinrichtung zwischengeschaltet ist Statt 
der Schnittstelle 10 befindet sich eine entsprechende 

25 Schnittstelle mit Aufnahme 10' an einen Akustikkoppler 
14 angeschlossen, der mit einem Teiefonapparat 16 ge- 
koppelt ist Soweit handelt es sich im gezeigten Ausfuh- 
rungsbeispiel um Gerate und Einrichtungen im Bereich 
des Aufstellungsplatzes. 

30 Dieser ist mittels einer Telefonleitung 18 mit emera 
zweiten Teiefonapparat 20 im Betrieb des Aufstellers 
verbunden, der die Auswertung durchfuhren mochte 
und wo sich die Datenverarbeitungseinrichtung 8 befin- 
det Der Teiefonapparat 20 ist wiederum mit einem 

35 Akustikkoppler 22 gekoppelt 

Die Funktion und Bedienung des Auswertungssy- 
stems gemaB Fig. 3 entspricht im wesentlichen derjeni- 
gen der vorhergehenden Ausfuhrungsbeispiele. Vor Ort 
wird die Speicherkarte 6 in die Aufnahme bei der 

40 Schnittstelle 10' eingeschoben. Dann erfolgt die Daten- 
ubertragung mittels des Akustikkopplers 14 und des am 
anderen Standort befindlichen Akustikkopplers 22 m 
bekannter Weise. Die Datenauswertung erfolgt m der 
Datenverarbeitungseinrichtung, die ihrerseits wiederum 

45 Daten und Kontrollcodes mittels der Schnittstelle 10' 
auf der Speicherkarte 6 aufzeichnen kann. 

Das Datenformat ist vorzugsweise 8 Bit Es werden 
beispielsweise 192 Werte fur Sofortanweisungen 
(grundsatzlich 32 Bit) bereitgestellt, die die Kasse, Spie- 

50 lezahier und dergleichen betreffen, wobei die Ken- 
nungsdaten z. B. die Geratekennzahl, die Hallennummer 
und die Geratenummer sowie den Geratetyp umfassen. 
63 weitere Werte werden z. B. als sogenannte TAGs 
verwendet, z. B. um festzulegen, daB eine Normalaus- 

55 wertung oder eine Serviceauswertung erfolgen soil, daB 
nun Oberwachungsdaten kommen, und fur eine Gerate- 
datei. Es konnen fur die zu ubertragenden Daten varia- 
ble Datenfolgen verwendet werden, wobei die Daten 
selbstverstandlich immer binar, gewohnlich in den AS- 

eo CI-Codeumgesetzt,sind. 

Beim Spielgerat werden als Daten erfaBt der Spiele- 
zahler, Sonderspielezahler sowie als Oberwachungsda- 
ten Datum, Zeit, Anzahl der Turdffnungen, Einschaltzei- 
ten, Datum und Uhrzeit der letzten Auswertung, etc. Es 

65 konnen ferner ubertragen werden Munzrohrinhalte, 
Kasseninhalt, Miinzeinnahmen, Nachfullungen. System- 
auswertedaten sind beispielsweise Tastenbetatigungen, 
Trefferzahler, verschiedenartige Geldgewinne, etc. Es 
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wird z. B. erfaBt, an welchern Tag wieviele Spiele bzw. 
wieviele Spiele je Stunde gespielt worden sind. Eine 
Fehlerdiagnose kann einzelne Fehlerquellen umfassen. 
Dies sind nur Beispiele von Betriebsdaten fur die Ober- 
tragung und Auswertung. 5 

Selbstverstandiich konnen die Daten verschliisselt 
werden. 

Patentanspriiche 

to 

1. System zur Auswertung von Daten aus einem 
miinzbetatigten Spielgerat, mit 

— einer Schnittstelle am Spielgerat fur die Da- 
tenausgabe, 

— einem mit dem Spielgerat verbundenen Da- 15 
tentrager zum Aufzeichnen von Betriebs- und 
Identifizierungsdaten des Spielgerats und 

— einer entfernt angeordneten Datenverar- 
beitungseinrichtung mit Schnittstelle fur die 
Ein/Ausgabe von Spielgeratedaten, 20 

gekennzeichnet durch 

— eine Speichereinrichtung fur Betriebsdaten 
im Spielgerat, 

— eine Aufnahme (4, 12) fur elektronische 
Speicherkarten, 25 

— eine benachbart der Aufnahme zugeordne- 
te Schreib/Leseeinrichtung fur die Ein/Ausga- 
be von Daten auf/von der jeweiligen Speicher- 
karte in der Aufnahme, 

— eine Datenfreigabeeinrichtung zwischen 30 
Speichereinrichtung und Schreib/Leseeinrich- 
tung, die nur bei Erfassen vorbestimmter Da- 
ten von der jeweiligen Speicherkarte eine 
Obertragung von Daten aus der Speicherein- 
richtung auf die jeweilige Speicherkarte frei- 35 
gibt, 

— elektronische Speicherkarten (6), die jeweils 
einen vorbestimmten Code-Datensatz zum 
Auslesen von Daten aus einem bestimmten 
Spielgerat tragen, und 40 

— eine mit der Datenverarbeitungseinrich- 
tung (8) verbundene Schreib/Leseeinrichtung 
(10, 10') fur elektronische Speicherkarten. 

2. System nach Anspruch 1, dadurch gekennzeich- 
net, daB das Spielgerat einen optischen und/oder 45 
akustischen Signalgeber aufweist, der nach Beendi- 
gung der Dateniibertragung auf die Speicherkarte 
ein Signal abgibt 

3. System nach Anspruch 2, dadurch gekennzeich- 
net, daB die Speicherkarte und die Schreib/Leseein- 50 
richtungen zur Aufzeichnung von Daten mehrerer 
Spielgerate auf einer Speicherkarte eingerichtet 
sind und der Signalgeber des Spielgerats eingerich- 
tet ist, ein Signal abzugeben, wenn die Speicherka- 
rte fast voll geschrieben ist. 55 

4. System nach einem der Anspruche 1 bis 3, da- 
durch gekennzeichnet, daB auf der Speicherkarte 
(6) vorbestimmte Kenndaten aufgezeichnet sind, 
die die Auswahl der vom Spielgerat auf die Spei- 
cherkarte zu ubertragenden Daten festlegen. 60 

5. System nach einem der Anspruche 1 bis 4, da- 
durch gekennzeichnet, daB die Datenverarbei- 
tungseinrichtung (8) ein Personal Computer ist 

6. System nach einem der Anspruche 1 bis 5, da- 
durch gekennzeichnet, daB zwischen Spielgerat (2) 65 
und Datenverarbeitungseinrichtung (8) eine Daten- 
femubertragungseinrichtung (10', 14, 16, 18, 20, 22), 
inbesondere mit Akustikkoppler (14, 22) und Tele- 
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fonleitung (18), geschaltet ist. 

7. System nach den Anspriichen 1 bis 6, dadurch 
gekennzeichnet, daB die einzelnen Daten des Spiel- 
gerates (2) jeweils eine individuelle Kennzeichnung 
besitzen. 

8. System nach den Anspriichen 1 bis 7, dadurch 
gekennzeichnet, daB die Speicherkarte (6) uber lan- 
gere Zeit unter VerschluB in dem Spielgerat ver- 
bleibt. 

9. System nach einem oder mehreren der Anspru- 
che 1 bis 8, dadurch gekennzeichnet, daB die Spei- 
cherkarte (6) durch einen nichtfluchtigen Speicher- 
baustein in der Schreib/Leseeinrichtung (10, 10') 
ersetzt ist 

10. System nach einem oder mehreren der Anspru- 
che 1 bis 9, dadurch gekennzeichnet, daB in die 
Schreib/Leseeinrichtung (10, 10') ein Datum/Uhr- 
zeit-Baustein integriert ist. 



BNSDOCID:<DE 38021 86A1> 



BNSDOCID:<DE 38021 86A1> 



Fig. : t/*£ f : tf j 




BNSDOCID:<DE 38021 86A1> 



38021 86 




BNSOOCID:<DE 38021 86A1> 



